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POZNANI
. Pionyr je pracovity, uci se.”
jeden z Idedll Pionyra

Etapové hry patfi k osvédcenym formam cinnosti na letnich tdborech i béhem roku.
Zejména tabory ziskavaji diky nim potfebny spad a mnoho prilezitosti, jak zajimavé
skloubit i odlisné ¢innosti.

Samostatné se soutéz etapovych her v Pionyru vyhlasuje od roku 2003. Hry do ni
muze prihlasit kazda pionyrska skupina. Protoze nechceme do rukopisii zasahovat
vice nez je nezbytné, je zakladni podminkou pfihlasky zpracovani hry do obecné
srozumitelné podoby.

Publikaci je mozno uZit jen jako ndmét. Realizace hry musi vychazet z konkrétnich
podminek. Je tfeba zohlednit podobu tébofisté, skladbu tcastnikd, oddilové a téa-
borové tradice... Kone¢nou podobu hry musi vytvorit tym vedoucich a instruktort
a pfizpisobit ji vlastnim podminkdm. Mimo jiné i proto, aby ji mohli povazovat za
vysledek vlastniho usili.

At vam tato publikace pomize poznavat nové véci a hledat nové napady.
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Ceska rada Pionyra vyhlasuje kazdoro¢né souté? etapovych her. Uzavérka soutéze
je vzdy 31. fijna. Autorské prispévky zasilejte na adresu Pionyr, Senovdzné ndm.
977/24, 116 47 Praha 1. Vyhlddeni vitéz(i probihd jesté téhoZz roku. Odména za
nejlepsi pfispévek dosahuje hodnoty 10 000 K¢. Pokud se rozhodnete zpracovat
etapovou hru, doporucujeme drzet se vyhlasené osnovy.

1) UvoD

a)

jméno a pfijmeni autora;

b) pionyrska skupina;
¢) misto a typ tdbora, kde se hra hréla.
2) POPIS HRY
a) nazev etapové hry;
b) jména autor( (textové i ilustracni ¢asti, poptf. i jejich vazba na ¢innost déti
a mladeze);
c) vyli¢eni Gstfedniho motivu (pfibéhu, Déjové linky);
d) vékova kategorie, pro kterou je urcena;
e) vychovné cile;
f) prvky vyjadfujici motivaci (odévy, deniky,...)
g) doporucend doba realizace.
3) PRIPRAVA
a) prameny (literatura a ilustrace, ze kterych realizator vychazel);
b) vysvétleni pojmi a vyjasnéni dalezitych vztahl mezi nimi;
) nér%kg na materidlni a technické zajisténi (pomdlcky, tisk materiall
apod.);
d) organizace (jaké herni jednotky se hry tcastni);
e) stanoveni postupovych cild — roz¢lenéni na jednotlivé etapy (oznacenfi
klicovych etap);
f) stanoveni zasadnich obycejd, pravidel, norem,...
g) terminologie;
h) systém vyhodnocovéni;
i) zakladni metodika pro vedouct;
j)  zajisténi bezpecnosti pfi ¢innostech.
4) REALIZACE
a) Uvodni motivace;
b) zahdjeni hry;
c) popis jednotlivych etap
i) motivace etapy (odkazy na literaturu a doporucené pomtcky);
ii) popis jednotlivych her, aktivit a tkolG;
iii) metodicka doporuceni pro organizétora etapy;
d) alternativni zpracovani pro pfipady nepfiznivych podminek (nepfizen
pocasi, jiné prirodni podminky apod.);
e) odkazy na uzité zdroje (informacni, technické, materidlni atd.);
f) zapojeni tradi¢nich vrcholl — dominant (karneval, sportovni pfebory,...);
g) zakonceni hry;
h) celkové vyhodnoceni.
5) HODNOCENI HRY A JEJi DOKUMENTACE
a) uspésnost hry (dojmy realizatord, déti, pfipadné rodicl);
b) nastrahy, zauzlenf a jejich vyzkousena fesent;
c) dokumentace (fotografie, diplomy, denni rozkazy, kroniky, taborové

obcasniky, webova prezentace a podobné).
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POPIS HRY

Celotéborova hra Harry Potter byla realizovdna
na 1. béhu détského letniho tabora v cervenci
2010 na taborové zikladné Svermovéacek
V Mrtniku u Komarova. Tabora se zucastnilo
60 déti ve vékovém rozmezi od 6 do 15 let.
Rozdélené byly do 4 oddilli, které ved| vzdy
jeden vedouci se tfemi instruktory. Tabor trval
14 dni.

Celotéborova hra byla zaloZena na pfibézich J.
K. Rowlingové o Harrym Potterovi. Ndmét byl
vybran uz na prededlém tabore, ale intenziv-
néji se zacalo na jeho rozpracovani v obdobi
od ledna az do vlastni realizace tidbora a (jak HARRY (RO

uz to byvd) i v jeho pribéhu. Autory celo-

tadborové hry jsou tak viichni vedouci a instruktofi, ktefi se zdcastnili
1. béhu tabora. Hlavni bfimé zpracovani nesla programovéd vedouci
Marie Protivova.

O namétu byli informovani rodice s dostate¢nym predstihem uz pfi po-
davani pfihlasek, aby stihli détem pfipravit véci nezbytné pro vyuku -
hlavné kouzelnickou hdlku, ¢arodéjnicky héabit a ¢apku. BEhem ¢&ervna
pak byli samotni Ucastnici tabora pozvani oficidlnim zvacim dopisem
ke studiu v Bradavicich. Dopis byl psan staroddvnym pismem a opat-
fen peceti a podpisem feditele bradavické Skoly — Albuse Brumbala.
Déti v ném ziskaly potfebné informace o odjezdu a vécech potiebnych
ke studiu (viz pfiloha).

Béhem dvou tydn(i na tdbore zazivali bradavicti studenti podobna dob-
rodruzstvi jako Harry se svymi prateli Ronem a Hermionou. Vedouci
a instruktofi predstavovali ucitelsky sbor. Oddilovi vedouci byli rediteli
jednotlivych koleji:

¢ profesorka Minerva McGonagallova — Nebelvir

e profesor Filius Kratiknot — Havraspar

¢ profesorka Pomona Prytova - Mrzimor

¢ profesor Severus Snape — Zmijozel

Kazdd kolej méla sv@j znak, barvu a vlajku. Jednoticim prvkem byla
vlajka a znak celé bradavické skoly. Jejim feditelem byl profesor Albus
Brumbal — hlavni vedouci a o finan¢ni stranku a stravovani se starala
Madame Rosmerta — hospodarka. Osetfovné velela Madame Pomfre-
yové — zdravotnice. Skolnik Filch (zésobovac¢), doprovazeny pani Nori-
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sovou (kocka), se staral o chod Skoly a byl postrachem vsech student(,
zvIasté po vecerce.

VYUCOVACi PREDMETY A JEJICH UCITELE

Prvni tyden byl ve znameni pilného studia. Kazdy ze ¢lenl ucitelského
sboru (+ Harry, Ron a Hermiona) vyucoval nékterému z predméti:

e Dovednosti s kostétem, famfrpal — madame Hoochova

e Lektvary — profesor Severus Snape

e Pfeménovani - profesorka Mc Gonagallovd

e Bylinkarstvi — profesorka Prytova

e Obludné obludarium — Hermiona (rozpoznat jednotlivé kouzelné
tvory)

e Astronomie — profesorka Sinistrova (souhvézdi, vesmir, slunovrat,
rovhodennost, béh ¢asu...)

e Obrana proti ¢erné magii — profesorka Umbridgeova (jedovaté rost-
liny, houby a jedy vibec...)

e Jasnovidectvi — profesorka Trelawneyova (vésténi z koule, ruky, caje,
horoskopy, zvérokruh)

* Muzikologie — Ron — (zpév bradavické hymny)

e Déjiny a soucasnost Bradavic — Profesor Brumbal

e Runy - profesorka Bablingovd (Sifrovani, pouziti a cteni, zrcadlové
pismo)

e Magické formule — profesor Kratiknot (uceni vybranych zaklinadel)

 (iselna magie — profesorka Vektorovd (hlavolamy, karty, kostky, su-
doku)

e Aragogie — Hagrid — (lanové aktivity)

e Bradavicky mistopis — Madame Princeova

e Osetrovatelstvi — Madame Pomfreyova (Iéceni ran, prvni a posledni
pomoc)

Vyucovdni probihalo v blocich béhem dne. Kazda kolej se rozdélila pfi-
blizné na polovinu na mladsi a starsi studenty. Kazdy vyucovaci predmét
mél tedy dvé varianty obtiznosti — leh¢i pro mladsi a téz3i pro starsi stu-
denty. Soucasti vyuky byl nejen vyklad a praktické ukéazky, ale i zkouseni
a pisemné testy, pfipadné testovani dovednosti. Komu se dafilo béhem
vyucovani, mohl dostat zapocet z daného predmétu s predstihem a ne-
musel poté absolvovat zkousky spolu s ostatnimi.
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Profesofi byli na dané pfedméty samozfejmé ti nejlepsi odbornici. Vy-
ucovani zaklim zpestrovali pouzitim mnohych pomtcek a praktickymi
ukdzkami.

Vyuka a vysledky pfedmétl se zapisovaly do Kouzelnické knizky stejné
jako pochvaly, pozndmky nebo udileni (pfipadné ubirdni) bodl jed-
notlivym kolejim — pokud se o to konkrétni student néjak vyznamné
zaslouzil. Na zadni strané knizky se zaznamenaval také postup do jed-
notlivych ro¢nikl. Do vyssiho rocniku mohl student postoupit, kdyz
se mu povedlo Uspésné projit 2 pfedméty. Vsichni zacali jako studenti
1. ro¢niku a aby mohli postoupit do 2. ro¢niku, museli tspésné vykonat
zkousku ze dvou predmétd.

Kromé vyuky a zkousek probihaly kazdy den také hry a aktivity, které
se vazaly k jednotlivym knihdm a pfibéhlm z nich. Soucasti programu
byly také dalsi tradi¢ni tdborové aktivity jako diskotéka (Vanocni ples),
sportovni turnaje, tdboraky, koupani...

BODOVANi A HODNOCENI

V etapach se bodovaly jednotlivé hry
a aktivity. Za jeden hraci den mohla
ziskat vitéznd kolej 40 bodd, druzi 30
bodu, tfeti 20 bodl a Ctvrti v poradi
10 bodU. Kromé toho mohli bodovani
koleji, podobné jako v knize, ovlivnit
i jednotlivci, a to kladnym i zdpor-
nym smérem. Kdokoli z vyucujicich
mohl odménit studenta (a jeho kolej)
pfidélenim az 50 bodd nebo naopak
potrestat odejmutim stejného poctu
bodd v pripadé prohresku. Bodovéni z ;
se kazdy den zaznamenéavalo do her- 2

niho planu. Lol
Studenti byli také pribézné odmé- HERNI PLAN

fiovdni diplomy za jednotlivé sou-

téze, pfipadné mohli ziskat také pochvalu (nebo pokarani). Tyto akty
se odehravaly na rannim nebo vecernim shromazdéni ve Velké ho-
dovni sini (jidelna) nebo na 3kolnich pozemcich u Vrby mlaticky
(u ohnisté).

MISTNi JMENA A DALSI REKVIZITY

Taborova zédkladna se na dva tydny samoziejmé proménila v Bradavice
se v§im viudy. Kromé jiz zminéné Velké hodovni siné a Vrby mlaticky
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nechybéla ani Astronomickd véz (plida), Hagridova chyse (kidlna), Kom-
nata nejvy$si potreby (WC), Famfrpalové hiisté, Cerné jezero, Zapo-
vézeny les, Pficna i Obrtld ulice, Nemocnice sv. Munga (oSetfovna),
Chroptici chyse (stan vedoucich) nebo Azkaban (sklep). V okoli byste
nasli i Godrikdv ddl, Kvikdlkov nebo Prasinky.

Profesofi méli také své kouzelnické hédbity a hilky. V dobé vyucovéni
museli studenti i vyucujici nosit kouzelnické habity. Profesofi studen-
tim v dobé vyucovani (nebo i jindy, kdyz méli habit) vykali a oslovovali
je .sle¢no” nebo ,pane” a pfijmenim.

Mezi daldi nezbytné rekvizity studentd patfili téZ z domova dovezeni
kouzelni tvorové. Harry mél sovu Hedviku, Ron krysu prasivku a Her-
miona kocoura Kfivonozku. Postu nosila détem sova, pfed vstupem
do pokojd museli Fici heslo. V Brumbélové pracovné odpocival kou-
zelny klobouk, na famfrpal jsme méli kromé zlatonky i camral a po-
tlouky, nasel se i kouzelny plast a Pobertliv planek. Pro zavér hry bylo
nutné obstarat jednotlivé vitedly.

Aktudlni déni bylo zaznamenavano na nasténkdch diky vytiskiim Den-
niho véstce. | ostatni taborové dokumenty se nesly v bradavickém du-
chu (jidelnicky, denni rozkazy, diplomy...).

Hlavnim zdrojem doprovodnych obrdzkd a text byl internet. Téma-
tice Harryho Pottera je vénovano mnoho prostoru. Napfiklad na strdn-
kach Wikipedie najdete podrobné informace o knizkach, filmech, bra-
davické skole i jednotlivych postavdch a mistech. Z internetu jsme
si stahli také podklady k jednotlivym vyucovacim pfedmétiim, napf.
déjiny Bradavic, lexikon kouzelnych formuli, lexikon lektvard, znaky
jednotlivych koleji a spousty obrazk(. (VétSinou se jedna o rozséhlé
dokumenty, proto nejsou soucasti hry, ale je mozné je snadno stédh-
nout).

Na internetu lze rovnéz najit i specidlni pismo, které bylo pouzivano
v knizkach a filmech a také obrdzkové pismo, kde najdete obrazky viech
hlavnich postav. V tomto pismu jsme upravovali i viechny téborové do-
kumenty urc¢ené pro hru. Na nésledujicich strankdch ani mezi pfilohami
ho vsak nenajdete, protoze pro jeho spravné zobrazeni je potfeba mit
ho nainstalované ve svém pocitaci.

REALIZACE

Tabor sice trval celkové 14 dni, ale z toho byl jeden den vénovan celo-
dennimu vyletu a jeden baleni a odjezdu, takze i s Gtvodem se pocitalo
s 12 hracimi dny. Pfedposledni den byl navic trochu atypicky, protoze
na tabor pfijela delegace déti z Francie z partnerského mésta Vitry sur
Seine, ¢emuz se musel pfizplsobit i taborovy program.
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ZAHAJENI HRY - PRIJEZD DO BRADAVIC

Dopoledne: Jizda bradavickym expresem

Odpoledne: Ubytovani studentt

Slavnosti zahdjeni skolniho roku
Rozdéleni do koleji

Skolni fad

Exkurze po bradavickych pozemcich

Stinohra

Jizda bradavickym expresem

Na mist&, odkud jsme odjizdéli, nasli ptichdzejici déti napis NASTUPI-
STE 9 a % a pFivitali je ¢lenové profesorského sboru v habitech. Déti tak
byly zataZzené do hry uz od zacatku. BEhem cesty se v autobuse nabi-
zely rGzné dobroty (napf. kouzelné fazolky atd.) zndmé z knih o Harrym.
Po pfijezdu na misto uz vital nové studenty velky napis a Hagrid, ktery
odved| studenty ubytovat se. Celd zdkladna uz byla diky ndpisdim a vy-
zdobé pfeménéna na bradavickou Skolu.

Ubytovani studenti

Kromé ubytovani méli studenti za Ukol na ¢tvrtku formatu A5 napsat
sva obcanska a pfipadné i kouzelnicka jména a dokreslit své kouzelné
tvory. Také se prevlékli do slavnostnich habitd a s hdlkami a kouzelnymi
tvory vyrazili do Velké hodovni siné.

Slavnostni zahajeni skolniho roku

Reditel $koly Brumbal pfitomné pfivital a v kratkém projevu je sezna-
Predstavil také profesorsky sbor a feditele jednotlivych koleji. Vse se
neslo ve slavnostnim duchu
umocnéném tichou vznese-
nou hudbou.

Rozdéleni do koleji

Studenti pfistupovali od nej-
starSich po nejmladsi, zvlast
chlapci a divky. Vzdy se jed-
nalo o dvojici kamaradu,
ktefi spolu sdileli stan. Dvo-
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jice se posadila na stolicku, na hlavu jim Brumbdl dal Kouzelny klobouk,
ktery rozhodl, do které koleje budou studenti patfit. (Klobouk opravdu
mluvil, k cemuz jsme vyuzili détské chivicky a vysilacku schovali pfimo
do klobouku.)

Po rozdéleni viech studentd se jednotlivé koleje seznamily stru¢né se
svym Feditelem (vedoucim) a dalsimi spfiznénymi profesory (instruk-
tory). Reditel jim pak stru¢né vypravél o historii jejich koleje a sezné-
mil je se znakem a barvou jejich koleje. Pak se predstavovali jednotlivi
studenti, véetné kouzelnych tvord. Cinnost v ramci jednotlivych koleji
zavrsily seznamovaci hry.

Skolni ¥ad

Vecer se hrala prvni bodovaci hra. Jednotlivé body skolniho fadu (viz
pfiloha) se rozdélily na Ctyfi ¢asti a zapsaly na karticky s oznacenim
¢isla bodu skolniho fadu. Vzhledem k tomu, ze nas bradavicky skolni
fad obsahoval 13 bodd, bylo v lese rozhdzeno 52 karticek. Dva nej-
star$i ¢lenové oddilu se v této hre stali prefekty a nesoutézili — jen
u sebe shromazdovali nasbirané karti¢ky. VSichni ostatni se na Brum-
baltv povel vydali do lesa, kazdy pro jednu karticku. Kdyz se podafilo
najit vSechny karticky, zjistovali prefekti, zda se jim v koleji podafilo
ziskat Ctyfi karticky se stejnym cislem (napf. s 6) a méli za tkol z ta-
kovéto ctvefice slozit kompletni bod ze Skolniho fadu - 6. Je zaka-
zano / opisovat, vyrusovat / pfi vyucovani a / pouzivat nedovolena
kouzla /. Slova byla zapsadna velkymi pismeny a na konci véty nebyla
tecka. Vyhralo to druzstvo, kterému se povedlo slozit nejvice kom-
pletnich bodl ze skolniho fadu.

Druha &ast hry probihala v kruhu u ohnisté podobné jako kvarteto. Ko-
lej mohla ziskat chybéjici ¢ast véty tak, ze pozadala jinou kolej o vydani
prislusného &isla (napt. Mrzimor mél tfi listecky se 7, takze chtél ¢islo
7 od Havrasparu.) Pokud tdzand kolej ¢islo méla, musela ho vydat a ta-
zatel si mohl vybirat dal. Pokud tdzand kolej ¢islo neméla, pokracovala
sama v hadani. Druha ¢ast bodovéni tedy vychézela z poctu celkovych
bodd skolniho fadu, které se jednotlivym kolejim povedlo ve 2. kole
zkompletovat.

Exkurze po bradavickych pozemcich

Pred spanim se vsichni vydali v doprovodu ucitelského sboru sezna-
mit s bradavickymi pozemky. Studenti se museli pohybovat velmi
tise, aby neprobudili spiciho Filche, a utvofili pfitom hada drzenim
za ruce. Kdo by tento zdkaz porusil byl by okamzité odveden Filchem
do sklepeni.
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U jednotlivych ceduli s oznacenim se vidy priivod zastavil a vyslechl
kratkou informaci o daném misté. Spole¢né pak dosli nakonec do ne-
dalekého Godrikova dolu.

Stinohra

Stinohra se odehravala v Godrikové dole.
Studenti se zde prostfednictvim stino-
vého divadla seznamili s legendarnim
pfibéhem o osudném prvnim setkani
lorda Voldemorta s rodinou Pottero-
vych. Byly svédky scény, kdy Voldemort
zabil Harrymu matku i otce a Harry jen
zdzrakem prezil, ale poznamenan jizvou
ve tvaru blesku na cele. (K relaizaci je
tfeba bilé prostéradlo, které se prosviti
silnym zdrojem svétla a divaci vidi jen
stiny. Pokud nemate na tdbore kojence,
Ize nahradit malického Harryho panen-
kou).

VOLDEMORT

PRICNA ULICE A FAMFRPAL

Dopoledne: Vyroba kostat
Vyroba vlajek a oznaceni habiti
Gringottova banka
Pficna ulice

Odpoledne: Famfrpal

Vecer: Zavody na kostatech

Vyroba kostat

Protoze si podle zvaciho
dopisu studenti 1. ro¢niku
nesméli vozit kostata z do-
mova, musel si kazdy své
kosté vyrobit. Kazdy dostal
asi pllmetrovy provazek
a béhem pdl hodiny si mu-
seli vyrobit funké¢ni kosté
(tzn., aby se s nim dalo
i zametat).
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Vyroba vlajek a oznaéeni habiti

Kazd4 kolej méla sviij znak. Ukolem bylo pfekreslit ho na oddilovou
vlajku. Pomoci $ablonky z papiru a stfibrného popisovace na textil si
studenti prenesli znak také na svilj kouzelnicky hébit.

Gringottova banka

Aby mohli studenti nakupovat v Pficné ulici, museli si vyzvednout
u Gringottl hotovost. V bance pracovali Ctyfi skieti (namaskovani ve-
douci), ktefi za vylusténi hadanky (bludisté, sudoku...) nechali studenta
vybrat si z péti krabicek, v nichz bylo ukryto od 5 do 10 galeoni (tdbo-
rovych penizk).

Aktivita probihala soubézné s vyrobou kostat a vlajek, tak, aby se
v bance stihli vystfidat postupné vsichni studenti ze vsech koleji.

Pficna ulice

Pristupova cesta k taboru byla oznacena z obou konci ceduli Pfi¢nd
ulice a kolem ni vyrostly nejriiznéjsi kouzelnické obchtdky a dalsi kou-
zelnické instituce. V prvnim sloupecku jsou uvedeny ty serioznéjsi, kde
bylo zbozi predstavovano nakopirovanymi obrazky zbozi, v ostatnich
kramcich déti ziskaly skute¢né predméty a pochutiny.

Do kazdého kramecku mohl student jen jednou a za zbozi utratil viude
jeden z penizki ziskanych u Gringottll. Studenti si mohli vybrat, kam
ptjdou. Po skonceni hry se spocitalo, kolik serioznich véci (nakopiro-
vanych listeck() ziskaly celkem jednotlivé koleje a podle toho ziskali
studenti body za svou (ne)rozvadznost. V ramci obav z prozrazeni byl
princip bodovéni utajeny az do posledni chvile pred pocitanim listkd.

Madame Malkinovd — habity U taskare — Zzertovné predméty
(Stésticka)

Kotliky — kotliky Kratochvilné kouzelnické kejkle —
blbinky

Velkoprodejna Mzourov — sovy Medovy raj — sladkosti

Krucanky a Kanoury — knihy Déravy kotel — maslovy lezak

Ollivanderovi — halky U Trech kostat — jidlo

Famfrpal

Pomicky: 1 zlatonka (sklenéna kulicka), 1 camral (mic¢ na rugby), 2-4
potlouky (volejbalové mice)
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Hristé: vyuzili jsme tdborové hfisté na fotbal, do kazdé z branek se pfi-
vazala provéazky obru¢, ktera predstavovala famrpédlovou branku, pred
ni bylo vyznaceno brankovisté o rozmérech odpovidajicich zhruba veli-
kosti branky, v némz se smél pohybovat pouze brankar

Hrdci (1 druZstvo):
1 chyta¢ — jeho Ukolem je pouze hledat zlatonku ukrytou v trdvé, nic
jiného ho nezajiméa

1 brankaf — pohybuje se v brankovisti a snazi se zabranit vstreleni gélu
odrdzeci — stoji na bocnich stranach hfisté a snazi se vybit potlouky
stielce

strelci — snazi se trefit camrdlem do branky a vyhybat se pfitom zékef-
nym potloukdm

Pravidla:

Pfed zacatkem hry ukryje rozhod¢i nékde v prostoru hfisté (mimo
brankovisté) v travé zlatonku. Umisti camral doprostied hfisté. Strelci
i odraze(i stoji pred zac¢atkem hry na bocnich strandch hfisté na svych
polovindch. Na signdl vbéhnou stfelci do hfisté a snaZi se ziskat pro
své druzstvo camral. S camralem
se stfelci nesmi pohybovat, mo-
hou jen pfihrdvat nebo stfilet.
Dostane-li se camral mimo hfisté,
vhazuje nékdo z protivnikd out
jako pfi fotbale.

Odrazeci se snazi potlouky vybit
strelce. Pokud je stfelec vybity,
musi si dobéhnout ,na marodku*
pro kouzelny lektvar (stanovisté
vzdalené asi 50 m). Pokud potlouk
z(stane lezet v hfisti, nesmi si pro :
néj odraze¢ sam, ale musi poprosit nékoho ze strelcti, aby mu ho podal.
Kazdé druzstvo ma sviij potlouk (barevné vyrazné odliseny).

Kdyz se stielec trefi do obruce, ziskdva pro své druzstvo 5 bodd, trefi-
-li se do branky jsou to 3 body a ty¢ka se pocitala za 1 bod. Hra konc¢i
po uplynuti stanoveného ¢asového limitu (10 min) nebo nalezenim zla-
tonky (chytac jejim nalezenim ziskdva pro své druzstvo 20 bodd).

V pribéhu hry mlze rozhod¢i chyta¢im po néjaké dobé napovédét,
v které casti herniho Gzemi se skryvd zlatonka. Zacinali jsme népové-
dou, ve které je poloviné a zemi se postupné zmensovalo. V zavéru tak
chytaci napt. prohledavali po ctyfech Uzemi o velikosti 1 m2. Pokud se
nepodafi zlatonku najit, kon¢i hra po uplynuti 10 minut.
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Nejdrive jsme famfrpdl zahrdli détem na ukdzku my — vedouci. Béhem
hry se postupné vysvétlovala jednotlivd pravidla a také ulohy jednotlivych
hrdca. Teprve potom si hru zkousela jednotlivd druZstva. Aby méli sanci
i mensi déti, prerozdélili jsme poté druzstva na mladsi divky a chlapce
a starsi divky a chlapce, aby byly zdpasy zajimavéjsi. Kdyz déti systém hry
pochopily, pak se teprve hrdl turnaj systémem kazdy s kazdym.

Zavody na kostatech

Vecer probihaly zavody jednotlivcil v jizdé na kostatech. Ukolem stu-
dentl bylo v co nejkratsim case zdolat v lese prekazkovou drahu s co
nejmensim poctem trestnych bodli. Mezi stromy byly napnuté provazy,
obruce, vyskové prekazky, muselo se rlizné podlézat nebo projet slalom.
Za kazdy kontakt studenta nebo kostéte s prekazkou se pocitaly trestné
body, které se pak pficetly k vyslednému casu. Soutézilo se ve Ctyfech
kategoriich (nezdvisle na kolejich): mladsi kouzelnice a mladsi kouzel-
nici a starsi kouzelnice a starsi kouzelnici.

KAMEN MUDRCU
Rano: Vyucovani
Dopoledne: Troll

Odpoledne: Hricky profesorky Vektorové

Ziva dima

Veéer: Kamen mudrct

Vyucovani

Réno se v novindch objevila zprava, Zze nékdo vyloupil Gringottovic
banku a z trezoru €.713 zmizel jen podivny umolousany balicek. Jinak
probihala normélni vyuka (déti absolvovaly po skupinkdch rdzné pred-
méty). Do toho vbéhl skolnik Filch mezi déti a zburcoval viechny, Ze se
v Bradavicich objevil troll.

Troll

Troll pobihal po tédbore, huldkal, hazel malé délobuchy apod. U pasu
mél privazany podivny umolousany balicek a ohdnél se kyjem kolem
dokola. Pak se zastavil ve vyznateném Uzemi, kam studenti nesméli
vkrocit. Hazeli po ném hadrové micky, ale on byl nesmrtelny. On jim
rany oplacel a koho zaséhl, ten byl vyfazen ze hry. Kdyz zbyla jen hrstka

vavs
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ta kolej, které z(istalo
nejvice hrajicich stu-
dentd.

Varianty: TrollG m0Gze
byt vic. Kdo zasdhne
jeho kyj, ziskd bod
pro druzstvo. Hra se
mize béhem vyuco-
vani i nékolikrat opa-
kovat.

H¥icky profesorky Vektorové

Soutézilo se ve hrach v kostky a v karetnich hrach. Po jednotlivych sta-
novistich chodila vzdy ctvefice vékové podobnych studentd — kazdy
z jedné koleje. S sebou si nosili ziznamovy arch, kde se zapisovalo, kdo
v jednotlivych hrach zvitézil. Ta kolej, ktera dosahla nejvice vitézstvi,
zvitézila i v celkovém bodovani.

Ziva dama

Aby Harry s kamarddy nasel Kdmen mudrcd, museli sehrat Sachovou
partii s ozivlymi Sachovymi figurami. Pro naSe tdborové potieby jsme
zvolili leh¢i variantu — ddmu. Na hfisti se vyznacila na zemi Sachovnice
a studenti predstavovali ozivlé kameny na damu. Hrdlo se podle vieo-
becné zndmych pravidel. Pfi vytvoreni ddmy si student musel vzit kama-
rada na zada. Rozhodc¢i zapisoval vysledky jednotlivych zapas(i v daném
limitu (pocet vyhozenych a pocet vytvofenych dam).

Kamen mudrcii

Pro ziskani Kamene mudrcG museli studenti spole¢nym zpévem uspat
trojhlavého psa, kterého predstavovali tfi vedouci. Kdyz se jim to povedlo,
nasli na jeho obojku vzkaz, ze musi
v lese najit spravny kli¢ od mist-
nosti, kde se mozna kamen skryva.
Klice byly poschovdvané ve vy-
znateném Uzemi a u kazdého byla
matematickd Uloha. Kazda kolej
méla za ukol najit jen jeden kli¢
s jinym vysledkem. (Pro bodovéni
je mozno méfit ¢as, béhem kte-
rého se studentiim podafi najit
spravny kli¢).

TROJHLAVY PES
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Ve Velké sini pak byla pomoci kli¢d oteviena truhlicka se 4 zdmky a v ni
byla ukryta logickd hddanka o 7 lahvickdch s lektvary (jeji presné zverso-
vané zadani je na str. 263 knihy). Pokud se studentdim podafi hddanku
vylustit, maji poradit Hermioné, Ronovi a Harrymu, kdo ma ktery lek-
tvar vypit.

Na zavér vedouci sehrdli scénku, kdy se Harry jako jediny dostane
ke Kameni mudrcl a utkd se o néj s profesorem Quirrelem, ktery ma
pod turbanem schovanou tvaf Voldemorta. Kdmen nakonec skonci
v rukou Brumbdla, ktery ho pred zraky vSech znici.

TAJEMNA KOMNATA

Rano: Skritek Dobby, Vrba Mlaticka
Dopoledne: Vyucovani, historka o Tajemné komnaté

Odpoledne: Ufriukana Ursula
Bazilisek
Vecer: Dobbyho ponozka

Skritek Dobby

Rano vedouci sehrali scénku, kdy skfitek va-
ruje Harryho pred ndvratem do Bradavic. Harry
odmitd a zjisti, ze pred nim skfitek schovaval
dopisy od Rona, Hermiony a Hagrida a bézi
za skfitkem, ktery pouzije vznaseci kouzlo
a vykydne Harrymu na hlavu slavnostni puding. Vzapéti dostava dopis,
ze porusil zdkaz kouzleni mimo Bradavice... Do toho si pro Harryho
prijel Ron s létajicim autem a pfistéli pfimo u Vrby Mlaticky...

Vrba Mlatic¢ka

Vzdy 2 ¢lenové koleje pred-
stavovali Vrbu Mlaticku. V ka-
zdé ruce méli vétev — dlouhou
mékkou trubici, ktera slouzi
k izolovani trubek instalaté-
radm (Mirelon), kterou mlatili
kolem sebe a snazili se zabra-
nit studentdim cizi koleje, aby
se dostali do jejich blizkosti
: ; . a,vypnulije". To mohli udélat
VRBA MLATICKA || tak, Ze se jim podafilo uhodit
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on

Zici do poklicky, kterou méli u "kofen(" mezi sebou. Kdo byl zasazen
vétvi, musel si jit nabrat kouzelny lektvar a teprve potom mohl zkusit
zaUtocit znovu. Méfil se Cas, za jak dlouho se podafilo zasahnout po-
klicku a vrbu "vypnout". Hrdlo se na na 4 stanovistich (tzn., byly Ctyfi
vrby a u nich se stfidaly jednotlivé koleje).

Vyucovani a historka o Tajemné komnaté

Ve zbytku dopoledne probihalo normalni vyucovani, béhem néhoz né-
kdo tajné na zed budovy povésil napis ,Tajemnd komnata je znovu ote-
viena, neprdtelé dédice, méjte se na pozoru”. (Lze doprovodit nalezem
zkamenélé kocky — pani Norisové a jednoho zkamenélého studenta,
ktefi budou neprodlené dopraveni na osetfovnu, a vyvolat napjatou si-
tuaci...). Objevili se zde samoziejmé i vsichni ¢lenové pedagogického
sboru a jeden z nich (misto Binnse) pfiblizil détem historku o Tajemné
komnaté a Zmijozelové dédici (kniha s. 130-1). Na zavér dostaly radu,
Ze nejlépe se proti nebezpeci mohou branit tak, ze budou pilné studo-
vat a hlavné Obranu proti cerné magii.

Ufrfiukana Ursula

Z ,Tajemné komnaty" (nejlépe WC —izolace ¢i personal) se od rana ozy-
val pla¢ a kriourdni Uffiukané Ursuly. Po polednim klidu se pfed dvefmi
WC objevila i krvava louze, od které vedly rudé stopy. Byla tam nale-
zena i zkamenéld Hermiona, kterd méla v ruce papirek, Ze ta nestvlra
byl baziliSek. Nékdo z ucitell vysvétlil détem, kdo je baziliSek, co déla
a jak se proti nému chrénit, i princip nasledujici hry.

Bazilisek

.Z mnoha straslivych dravych zvifat a ne-
tvortl, jeZ obchdzeji po nasi zemi, Zddné neni
podivnéjsi a vraZzednéjsi nez baziliSek, znamy
téZ jako Hadi krdl. Tento had, kteryZto muze
dortisti obrovitych rozméri a Ziti mnoho set
let, rodi se z kureciho vejce, vysezeného ro-
puchou. Zpisoby, jak zabiji své obéti, jsou
prekvapivé, ponévadz baziliSek md k tomu
ucelu netoliko smrtici jedovaté zuby, nybrz
i vraZedny pohled a vsichni, na néz jej upre,
okamZité zemfou. Pavouci pfed baziliskem
prchaji, nebot on jest jejich uhlavnim nepfi-
telem, a sdm bazilisek prcha toliko pred ko-
krhdnim kohouta: ono jest pro néj smrtici."
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Jeden z téchto nebezpecnych plazii byl pred tisicem let umistén Salazarem
Zmijozelem do Tajemné komnaty v bradavickém hradé, aby tam cekal
na pfichod Zmijozelova dédice a poslouZil jako kruty ndstroj k likvidaci
studenti "necistého" pivodu. Komnata byla oteviena naposledy béhem
Skolniho roku 1992/93, baziliskovy obéti ale nastésti pouze zkamenély
(nepohlédly do plazovych ocli pfimo), bylo tedy mozné je znovu oZivit.
Nakonec se podafilo tohoto tvora zlikvidovat.

Koleje 8ly postupné po stopéch baziliska. Kazdy si s sebou vzal zr-
catko, aby se mohl ukryvat za stromem a pozorovat baziliska z tkrytu.
Ukolem viech studentd bylo dostat se do baziliskova doupéte (vyzna-
cené Uzemi), aniz by je baziliSek vidél a oznacil (bud jménem, nebo
popisem obleleni). Kdo byl vidén, na misté zkamenél a cekal, jestli
se nékomu z jeho kamaradl podafi dotekem ho osvobodit. Kdo se
dostal do vyznaceného Uzemi, vyhrél a ziskal od baziliska jeden z jeho
zubd, ktery md kouzelnou moc (a ktery bude jesté potfeba v tplném
zavéru tabora).

Dobbyho ponozka

Studenti dostali za tkol vyrobit si dvé stejné ponozky ze Ctvrtky papiru
(Ize podle sablony). Pak se kazdy vydal do vyznaceného tzemi, kde po-
nozky schoval tak, aby nebyly pobliz sebe.
? 0 v ; S Soutézni  ¢ast  spocivala
v tom, ze na dany signal
vyrazili vsichni do vyznace-
ného Uzemi a snazili se najit
jakykoli stejny par ponozek
(ne svdj vlastni). Komu se
to podafilo, vrétil se zpét.
Pokud se potkali dva lidé
a hledali stejnou ponozku,
stithalo se kdmen-ndzky-pa-
pir a kdo vyhral, ziskal sou-
pefovu ponozku pro sebe.
Vyhrdla ta kolej, jejiz stu-
denti jako prvni méli vsichni
par stejnych ponozek.
Na zavér dne byla sehrana
scénka, kdy Harry poda
panu Malfoyovi denik se
$pinavou Dobbyho ponoz-
i kou a ten ho da skfitkovi,
SKRITEK DOBBY ¢imz ho osvobodi.
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DEN FAMFRPALU

Dopoledne: Vyucovani

Pfiprava na famfrpalovy turnaj
Odpoledne: Famfrpalovy turnaj
Vecer: Oslavy vitézstvi

Pfiprava na famfrpalovy turnaj

Studenti jednotlivych koleji si pfipravovali vlajky a pokiiky a méli
za Ukol vybrat mezi sebou alespon pét ,roztleskdvacek", které nacvi-
Covaly své kousky na odpoledni utkani. Ve zbytku dopoledne koleje
trénovaly famfrpdl.

Famfrpalovy turnaj

Jeho zahajeni bylo pojato ve velkém stylu. Studenti se sesli ve spolecen-
skych habitech a shlédli nacvicené skladby jednotlivych roztleskavacek.
Poté vypuknul turnaj, kde se hrdlo systémem kazdy s kazdym. Hned
po jeho skonceni byly vyhldseny vysledky a nejlepsi hraci na jednotli-
vych pozicich.

Oslavy vitézstvi

Vecer se nesl ve znameni pdrty na oslavu vitézstvi (diskotéka). Jeji sou-
Casti byla i ochutnavka obloZzenych mis, které vytvofili sami studenti,
a hry, které ridili prefekti i dalsi studenti.
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VEZEN Z AZKABANU

Dopoledne: Vyucovani

Hagridova prednaska
Sirius Black
Odpoledne: Kouzelni tvorové v praxi
Vecer: Obracec casu

V noci: Osvobozeni Siriuse

Hagridova pfednaska

Pfed zacdtkem ranniho vyucovani byl studentlim predstaven novy uci-
tel pfedmétu Péce o kouzelné tvory — Hagrid. Vyucovani bylo kratsi
a v jeho zavéru se vsichni
sedli ve Velké sini, aby si
poslechli Hagridovu pred-
nasku o Hypografech, Kar-
kulinkach, Dasovcich a Bu-
bécich. V zavéru pak sehrali
Hagrid, Harry a Malfoy
scénku s hypogryfem Klofa-
nem (Harry si ho ochodi, ale
Malfoye zrani).

Sirius Black

Na taborové ndasténce se objevil plakdt s podobiznou Siriuse Blacka
a s kratkym textem, ktery popisuje jeho nebezpecnost. Plakat i napis
byly vybarvené pestrymi barvami. Kazda kolej dostala kopii tohoto
plakatu a snazila se v co nejkratsSim case vybarvit plakat presné podle
predlohy na nasténce. Béhalo se Stafetovym zplsobem, takze z kazdé
koleje mohl jit k nasténce jen jeden student, ktery po ndvrat predal
stafetu dalsimu a snazil se poradit, jakd c¢ast obrdzku byla vybarvena
jakou barvou.

Kouzelni tvorové v praxi

Ctyfi vedouci se prevlékli za ¢tyfi kouzelné tvory z dopoledni Hagri-
dovy prednéasdky. Jednotlivé koleje se postupné vystfidaly u viech téchto
tvord. Kazdy ukol se hodnotil zvlast a vyhrala kolej s nejlepsimi vysledky
ve vsech disciplinach.
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Uprchly Dasovec: Ve vyznaceném Uzemi se pohybuje uprchly Dasovec
a studenti se maji pokusit vrati ho zpét do ,akvaria". Dvojice maji viak
svézané ruce. Dasovce mohou chytit jen tak, Ze se ho dotkne prvni
z dvojice a do 3 vtefin i druhy. Pokud se tak nestane, dasovec dvojici
.kousne" a ta si musi dojit mimo herni tzemi vypit protijed proti zani-
ceni kousnuti. Vyhréva kolej, které se podafi ulovit Dasovce v nejkrat-
$im case. (Pro zpestieni pak vitéznd kolej miize vefejné Dasovce vrétit
zpét do akvaria (rybnik, bazén...).

Prechytrac Karkulinku: Karkulinka ma v ruce dva sacky. V jednom jsou
hddanky a v jednom Cisla (pro kazdého studenta jedna hadanka a jedno
Cislo). Studenti si ze sacku losuji hddanky. Pokud nepfijdou na odpovéd,
tak vylosuji ¢islo z druhého sécku. Tim odsoudi nékoho ze svych druh(
(nebo sami sebe) k sezrani Karkulinkou. SeZrany student uz nem(ze
hadat. Vyhrava kolej, které se podafi uhodnout nejvice hddanek a mit
nejméné sezranych jedincd.

Boj s Bubdkem: Studenti polozi svoji
hidlku na jednu z kratSich stran her-
niho dzemi (hiisté na vybijenou),
pfejdou na opacnou stranu a svazou =
si Satkem kotniky na nohou k sobé.

V hernim Gzemi se pohybuje Bubak
(nebo nékolik Bubékd). Ukolem stu-
dentl je pfeskdkat herni tzemi, vzit

si svou hllku a vrétit se zpét, aniz by

se jich dotkl Bubdk. Kdo je chycen,
musi se vratit zpét na start. Kazdy
ma na zdchranu své hilky 3 pokusy.
Komu se podafi ziskat hllku zdarné

na 1. pokus, ziskava pro svou kolej 3 body, komu na druhy 2 body
a komu na 3. pokus 1. bod.

Jizda na Hypogryfovi: Studenti se rozdéli do dvojic. Jeden predstavuje
hypogryfa a ten druhy jeho jezdce. Spole¢né musi prekonat prekazko-
vou drahu, aniz by jezdec spadl nebo se dotkl nohama zemé. Bud se
mohou pocitat uspésné dokoncené jizdy nebo mérit Cas. Pred zac¢atkem
kazdé jizdy je mozné uskutecnit ceremonial z knizky, pfi némz se Harry
seznamuje s Klofanem.

Po ukonceni praktickych lekci s kouzelnymi tvory vyhldsil Hagrid slav-
nostné vysledky a sehrdla se prvni ¢ast scénky, kdy Ron, Harry a Hermi-
ona pfichazi k Hagridovi, aby ho utésili pred popravou Klofana. Do toho
ale pfichazi i Brumbal s ministrem kouzel a katem, ktery jde vykonat
popravu. Nutno zinscenovat tak, aby samotna poprava nebyla vidét,
podobné jako ve filmu, aby se na scénku dalo pozdéji navdzat stastnym
koncem.
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Obracec casu

K vecernimu ohni si kazdd kolej zinscenovala kratkou scénku o tom,
jak mohla vypadat Skola ¢arodéj (Saman(, magt...) v rlizné dobé. Lo-
sovalo se z nasledujicich obdobi: pravék, Pfemyslovci a kouzelnik Zito,
rudolfinskd doba a vzddlend budoucnost.

Osvobozeni Siriuse

Na no¢ni hru potfebujete dostatecny pocet kli¢d, z nichz pouze jeden
jediny patfi k cele, kde je drzen Sirius Black. Profesofi se rozmisti po lese
a kazdy je oznacen svitkou. Lesem bloudi dvojice a snazi se najit ten
spravny kli¢. Lesem se ale pohybuji Mozkomorové, ktefi se snazi v hledani
klice studentlim branit. Kazda dvojice smi mit u sebe vzdy jen jeden kli¢
a hned po navratu na vychozi misto zkousi, zda nasla ten spravny pfimo
na dvefich cely, ve které je Black véznén. Pokud dvojici chyti mozkomor,
kli¢ jim sebere a dvojice hledd dal. Kdyz se nékomu podafi donést ten
spravny kli¢, jsou vsichni svolani zpét k ohni a dohraje se scénka, kdy se
nasemu triu podafi Klofana na posledni chvili zachranit a nalezenym kli-
¢em osvobodi Siriuse Blacka, ktery na Klofanovi odleti do bezpeci.

DEN PECE O KOUZELNE TVORY

Dopoledne: Vyucovani
Portréty

Odpoledne: Vylet do Prasinek

Vecer: Famfrpal
V noci: Obludarium

Portréty

Pfed zacatkem vyucovani se vsichni studenti sesli ve Velké sini, kde
k nim promluvili Hagrid a Hermiona, ktefi apelovali na zichranu
a spravnou péci o kouzelné tvory, ktefi jsou v ohrozeni. Kazda kolej si
pak vylosovala dva kouzelné tvory, na néz se méla podrobnéji zaméfit.
Ukolem studentti bylo nastudovat si podrobnosti o dvou vybranych kouz-
lenych tvorech a na velkém balicim papiru vytvofit jejich portrét (nejlépe
kolaz). Nejmladsi studenti dostali nékteré z tvord nakopirované k vybar-
veni a spolecné pak stavéli pribytky pro kouzelné tvory v lese z pfirodnin.

Vylet do Prasinek

Vylet do blizké vesnice jsme zpestfili tak, Zze cestou byli nakopirované
stranky z knihy Péle o kouzelné tvory. Na konci cesty pak studenti
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na zakladé ziskanych poznatkd vyplnili test. Druhou soucasti hodnoceni
bylo sprdvné pojmenovani tvord na obrazcich.

Famfrpal

Vecer se uskutecnila na prani studentd dalsi famfrpalova utkani. Tento-
krat nesoutézily mezi sebou jednotlivé koleje, ale zahrali si ,kluci s klu-
kama a holky s holkama", zvlast mladsi a zvlast starsi. Pro velky Gspéch
pak jesté hrali mladsi kluci proti mladSim divkam a starsi chlapci proti
starsim divkam.

Obludarium

Pro hru je potfeba mit dostate¢né mnozstvi odrazek nebo zbytky samo-
lepicich reflexnich félii. Do herniho Uzemi nebo na trasu se v dostatec-
nych vzdalenostech od sebe rozmistilo nékolik arch( papiru, na kterych
byli namalovani kouzelni tvorové a misto oci méli nalepené odrazky.
Studenti se pohybovali lesem a pfi posviceni baterkou tim sprdvnym
smérem je odrazky dovedly k tvorovi, kterého timto ,ulovili". Sv{j
odlov zaznamenali hradi podpisem na pfiloZzeny arch papiru. Zvitézila
kolej, které se podafilo najit nejvice kouzelnych tvorl. Odménéni byli
i nejuspésnéjsi jednotlivici.

ZKOUSKY NKU

Dopoledne: Zkousky NKU
Aragogie

Odpoledne: Souboj kouzelniku

Popravci vrch

Vecer: Kouzelnické sporty

Zkousky NKU

V dopolednich hodinéch probihaly zkousky NKU. Studenti pfi nich méli
prokazat své znalosti a dovednosti, které ziskali za prvni tyden vyuky.
Nékteré zkousky probihaly hromadné formou testd (napf. runy, ¢iselna
magie) jinde si studenti losovali (kouzelni tvorové, bylinkarstvi, kou-
zelné formule), jinde pracovali s obrazky a dalSimi materialy (Bradavicky
mistopis, historie).

Aragogie
Pod prazvlastnim oznacenim se ukryvaji klasické i méné tradi¢ni lanové
aktivity, jako je lanovka, prechod lana, lanova sit, nizké lanové pre-
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kazky. Kazda zvladnuté prekazka
byla studentovi zapsana do Za-
kovské knizky a za alespon 5 la-
novych aktivit dostali studenti
od Hagrida razitko Aragoga.

Souboj kouzelniki

Na hru je potfeba pfedem pfipra-
vit dostate¢né mnozstvi , dusi" —
balonkl nebo igelitovych sacki
naplnénych vodou, pfipadné mlze byt i obarvend pro vétsi efekt. Do-
statecné mnozstvi predstavuje asi dvojnasobek poctu ucastnikd. Nam
se osvédcily slabé gumové zdravotnické rukavice. PGvodné je méli mit
studenti pfivazané u pasu, ale nakonec jsme se spokojili s tim, Ze si svou
dusi nosili v ruce.

Vidy proti sobé hrali studenti dvou koleji.
Mohli se pohybovat ve vyznaceném uzemi (hfi-
S$té na vybijenou bez pilici ¢ary). Jejich tkolem
bylo prasknout dusi soupefil a svoji si pfitom
uchranit. Komu duse praskla, byl vyfazen ze hry.
Zvitézila kolej, ktera méla po uplynuti ¢asového
limitu vice ,zivych" hraca.

Kdyz se odehrdly zdpasy mezi kolejemi, hrali
zbyli studenti, ktefi si svou dusi ubranili, mezi
sebou az do Uplného konce, kdy vzesel jeden
vitéz. Na oblibenou variantu déti proti vedou-
cim nedoslo, protoze dosly rukavice.

Popravci vrch

Jedna se o odpocinkovou hru napf. pfi Unavé nebo za nepfiznivého
pocasi. Zdkladem je oblibena hra s pismeny — Sibenice. Jednotlivé ko-
leje soutézily, kdo uhadne vice pismen a slov. Pfed zapocetim hadani
se hodilo kostkou, aby bylo jasné, o kolik bod se hraje. Za celé slovo
byla prémie 10 bodl. Uhadnou-li hledané pismeno, body se pficitaji
a mohou hadat dél. Pokud neuhadnou, body se jim odectou a hada
dalsi kolej.

Hledané kategorie slov: jména vyucujicich, jména studentd, bradavicky
mistopis, kouzelni tvorové, lektvary, zaklinadla a kouzelné formule...
Mezi jednotlivymi koly probihaly mezihry — pokud mozno hybaci — napf.
sestavit co nejvyssi bradavickou véz z kostek, hod mitkem do kouzel-
ného klobouku, stafetovy skok do délky, posilani camralu pod nohama
stojiciho druzstva, hazeni kartami....
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Kouzelnické sporty

Pfed veclefi a po ni si studenti mohli zvolit z Siroké nabidky kouzelnic-
kych sportli — od mic¢ovych her pro nejmensi, pfes ringo, pfehazovanou,
volejbal, baseball, pétanque, kroket az po fotbal.

OHNIVY POHAR A TURNAJ TRi KOUZELNiKU

Rano: Mistrovstvi svéta ve famfrpalu
Dopoledne: Ohnivy pohar
Turnaj t¥i kouzelniki - draci
Odpoledne: Turnaj tfi kouzelnikii - jezerni lidé
Turnaj tfi kouzelniki - bludisté

Vecer: Turnaj tfi kouzelnikii - vyhlaseni
Ples

Mistrovstvi svéta ve famfrpalu

Studenti se vydali na mistrovstvi svéta ve famfrpdlu. Samozfejmé byli
slavnostné obleceni a méli s sebou vSechny propriety potfebné na fan-
déni.

Famfrpalové hfisté bylo tentokrat na louce kousek od tabora. Hrali ve-
douci mezi sebou. Kazdy z hrd¢ byl ndlezité predstaven a odménén
velkym potleskem. Studenti si mohli vsadit tdborové penize na vitézstvi
jednoho z tym( i na vysledek.

Po skonceni utkani a vyplaceni sazek se nad tdborem objevilo znameni
zla. Na kus facoviny jsme namalovali Znameni zla a zavésili na balonky
naplnéné héliem, které vynesly znameni na oblohu. Vse bylo pfivdzano
vlascem, aby se mohlo pozdéji bezpecné stdéhnout zpét na zem. Zna-
meni vyvolalo mezi hrali i studenty paniku, a proto se vsichni zpétné
vratili do Bradavic.

Ohnivy pohar

Brumbal vSem po ndvratu ozndmil zpfisnéni bezpecnostnich pravidel
a predstavil nového ucitele obrany proti ¢erné magii Alastora Posuka
Moodyho. Zaroven ozndmil studentdim konani Turnaje tfi kouzelnika.
Pravidla jsme trochu poupravili, takze do poharu své jméno mohli vho-
dit vsichni a Brumbal z néj nakonec vylovil jména viech ¢tyr koleji, které
mezi sebou soutézily v nasledujicich tfech tkolech:
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Turnaj t¥i kouzelniki - draci

Zéastupce kazdé koleje si vylosoval od Brumbéla jednoho draka, kterého
museli v lese najit a sebrat mu zlaté vejce. Celé druzstvo se muselo
béhem celé cesty drzet za ruce a nesmélo se pustit. V lese byli scho-
vani Ctyfi draci, z nichZz kazdy mél pét zlatych vajicek (obaly z kinder
vajicek). Ve ctyfech bylo napsano, za jakou &ast téla se musi studenti
drzet v trestném okruhu (za ruce, za usi, kolem pasu, za nohy). Pokud
si vytdhli nespravné vajicko, museli obejit kratkou trasu v drzeni napsa-
ném ve vajicku. Kdyz si vybrali spravné vajicko s obrazkem draka, mohli
se vratit zpét jiz bez drzeni. Zvitézilo druzstvo, které se do tdbora vratilo
s obrazkem draka nejdfive.

Turnaj t¥i kouzelniki
- jezerni lidé

Do vody se nahazely
plastové kuzelky nebo
mens$i PET lahve, které
predstavovaly  kladné
hrdiny Rona, Hermionu, : _
Harryho, Ginny, Ne- : g - —~

villa, Cho, Cedrika a tfi KDO CHTEL, MOHL SI MIMO SOUTEZ
L & VYZKOUSET | SIMULOVANOU ZACHRANU
zaporné postavy Draca _ S

Malfoye, Crabba a Go-

yla. Studenti méli za Ukol zachranit Stafetovym zplsobem v co nej-
kratsi dobé vsechny ,utopence”. Tfi zaporné figury jim vSak Snape tésné
u brehu vzal a hodil je do vody znovu, ¢imz jim ukol ztizil a museli
do vody znovu.

Turnaj t¥i kouzelniki - bludisté

Z provazkl bylo na zemi vyznacené rozlehlé bludisté, v jehoZ stfedu
byl umistény Ohnivy pohdr. Vedouci jednotlivych koleji na slavnostnim
nastupu vylosovali jednoho zastupce ze své koleje, ktery mél za kol
dostat se co nejrychleji bludistém k poharu. Do bodovéni se zapocita-
valo pofadi, v jakém se to jednotlivym studentlim podafilo.

Turnaj t¥i kouzelniki - vyhlaseni

Jesté vecer se secetly body ze viech tfi disciplin a byly vyhlaseny vy-
sledky celého turnaje. Vitézna kolej pak méla o hodinu posunutou ve-
Cerku a mohla déle tancit na plese.
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Ples

Podobné jako v knize i na naSem tabofe byl na pocest vitéz( turnaje
usporadan ples. Béhem celého dne si mezi sebou studenti méli vytvo-
fit smiSené pary a prichystat si spoleCenské habity. Ples zacal tradi¢ni
promenddou a tancem valciku. Po tanci ucitelského sboru se zménil
v kouzelnickou diskotéku se vim viudy.

FENIXUV RAD

Dopoledne: Postovni sovy

Teror Dolores Umbridgeové
Odpoledne: Brumbalova armada
Vecer: Pobertiiv planek

PoStovni sovy

Rano se sehréla scénka, kdy Harry zachranil Duddleyho pred mozko-
mory a byl za to vyloucen ze skoly. Hned potom se mezi déti rozletéli
vedouci prevleceni za sovy, ktefi rozdavali ponékud netradi¢nim zpdso-
bem postu a mezi tim pobihal vysinuty stryc Vernon a snazil se marné
sovy zahanét. Na zavér dostal Vernon dopis, ve kterém se psalo o tom,
Ze byl Harry zprostén viny a ze méze do Skoly prece jen nastoupit.

Teror Dolores Umbridgeové

Nova profesorka oblecena v kfiklavé rizovych satech se snazila studen-
tim vSemozné znepfijemnit Zivot nejrliznéjsimi nesmysinymi nafizenimi
a zédkazy. Zékazy se postupné objevovaly na ndsténce a skolnik Filch je
chodil priibézné pfidavat. Zakédzala na- :

priklad famfrpal, jakékoli navstévy cizich
stan(, aby se bavili divky s chlapci, za-
kazala jist cokoli sladkého a ptikdzala, ze
se na ni studenti musi neustale usmivat,
oslovovat ji madam, vSude musi chodit
ve dvojicich atd. Kdo zdkaz porusil, do-
stal pfisny pisemny trest. Dokonce se
pokusila vyhodit i ucitelku jasnovidectvi
Sibylu, Brumbaél se ji ale zastal. Studenti
zacali reptat, Harry, Ron a Hermiona
svolali studenty a zalozZili tajnou Brum-
balovu armadu, coz vsichni zucastnéni
ztvrdili svymi podpisy.
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Prvnim Ukolem armddy bylo zjistit, co vlastné Dolores déla a jak vy-
padd jeji pracovna. Ta byla umisténa v dolicku v lese a vybavena vsim
rlzovym, co jsme v tadbofe nasli — pocinaje rlizovym cajovym servi-
sem, pres rlizového plysového slona, rizové plavky az po rdzovy to-
aletni papir.

Studenti méli za ukol se nepozorované pfiblizit k pracovné, zapamato-
vat si jeji vybaveni a zjistit, co Dolores celou dobu délala. Koho Dolores
uvidéla, musel sejit k ni do pracovny a stokrdt napsat vétu: Nebudu
$mirovat svou milovanou profesorku, Madam Dolores Umbridgeovou
(¢imz pro néj hra fakticky skoncila). Ve he zvitézila kolej, kterd béhem
hodiny nejlépe zmapovala ¢innost Dolores, zapsala nejvice pfedmétl
z pracovny a méla nejméné ,potrestanych” studentd.

Brumbalova armada

Vzdy proti sobé soutézily dvé koleje. Jedna predstavovala Brumbalovu
armadu (obranci) a byla v kruhu, ktery predstavoval bezpeci bradavic-
kého hradu. Druhé druzstvo (Gtocnici) stdlo mimo toto Gzemi a ztvar-
novalo Smrtijedy — sluzebniky lorda Voldemorta. Smrtijedi se snazili
vytdhnout studenty z hradu a naopak. Dilezitym prvkem byla hranice
Uzemi. Pokud mél obrance alespon nékterou cast téla uvniti tzemi, byl
v bezpeci. Mohl ho drzet i jiny student, ktery ale musel byt také ales-
pon kouskem téla v kruhu. Pokud se podafilo utoc¢nikim dostat nékoho
mimo Uzemi, stal se jejich zajatcem, totéz platilo i pro obrance. Zajati
utocnici sedéli uprostied kruhu, zajati obranci pak ve ,vézeni", misté,
které bylo blizko, ale kde neprekazeli. Své zajaté spolubojovniky mohl
kdokoli osvobodit tak, ze se vydal do nepfételského tGzemi a zajatce
se dotkl. Takovy byl pak volny a mohl se vrétit zpét do hry. Po uply-
nuti casového limitu se spocitalo, kolik hract zlstalo na obou stranach,
a druzstva si vyménily své ulohy.

Pobertuv planek

Pro hru je nezbytné na-
malovat si planek tabo-
fisté s nejblizSim okolim
a vytvofit Ctyfi jeho kopie.
Pfed hrou samotnou se
pak do zakresleného pro-
storu umisti ocislované ob-
razky jednotlivych hlavnich
postav (Harry, Ron, Her-
miona, Draco a dalsi stu- !

denti, profesofi, pfipadné WA SN e
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kouzelni tvorové atd.). Pro lepsi kontrolu je dobré, aby si vedouci hry
poznamenal ¢isla schovavanych obrazk( do svého vlastniho planku.
Kazda kolej pak dostane jeden planek a ma za ukol objevit schované
obrazky, jejich &isla spravné umistit do planku a zapsat, jaké postavy
Cisla zastupuji. Vitézem se stdva ten, kdo jako prvni spravné zapise
véechna Cisla do planku.

PRINC DVOJi KRVE

Dopoledne: Brumbaluv souboj
Praktika z lektvart

Odpoledne: Vitealy

Vecer: Brumbalova smrt

Brumbaliiv souboj

Béhem zdhadnych okolnosti pfijde feditel Brumbal téméf o jednu ruku
— zbude mu z ni jen seschly pahyl. Studenti maji za Ukol vzit se do jeho
situace a vykonat fadu béznych cinnosti, ale pouze za pomoci jedné
ruky. Mezi Ukoly pa-
tfilo:  obléknout si
ponozku, zavazat si
botu, otevfit lahev
s pitim a napit se, na-
mazat si chleba k sva-
¢iné, navléknout nit
do jehly a sbalit spa-
cak. Kazdy uspésné
vykonany Ukol byl
zapsan do kouzel-
nické knizky a nejsi-
kovnéjsi studenti byli 8
odménéni samotnym - e
Brumbalem. MC GONAGALLOVA A BRUMBAL

Praktika z lektvara

Zatimco dvé koleje se snazily v Brumbdlové souboji, zbylé dvé koleje se
zUcastnily u Horécia Kfiklana praktické vyuky lektvard. Studenti ve sku-
pinkach michali nejriiznéjsi koktejly. Vyvrcholenim jejich prace pak bylo
namichdni jejich vlastniho koktejlu, ktery predstavili odborné poroté.
Ta ohodnotila nejlepsi a nejvtipnéjsi koktejly pfimo pfidélenim bodu
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jednotlivym kolejim. Po ukonceni praktik si obé skupiny své Cinnosti
vyménily.

Vitealy

Vitedly byly predméty, do kterych Voldemort schoval ¢asti své duse, aby
se stal nesmrtelnym (viz pfiloha). Studenti se snazili podle mapy najit
vsech 7 vitedll, presnéji informaci o kazdém z nich. Aby se mohli vydat
na vypravu za vitealy, museli na zakladé indicii z u¢ebnice prince dvoji
krve ziskat mapu. Harry vsak kouzelnou
ucebnici roztrhal a jeji listy se povalovaly
po celém Bradavickém hradé. Na kaz-
dém listu byla rukou dopsana jedna in-
dicie. Cim vice slov studenti ziskali, tim
vétsi sanci na nalezeni mapy méli. Komu
se podafilo vylustit, kde je mapa ukrytd,
mohl si ji vyzvednout a vydat se na cestu
za vitealy.

Na mistech oznacenych cisly 1-7 byly
informace o konkrétnim vitedlu a také
jeho 4 obrazky. Kdyz studenti skrys na-
8li, vzali si jako dlkaz obrazek vitedlu,
ktery nalepili do mapy. Zvitézilo druz-
stvo, které jako prvni odevzdalo kom-

RIS NeRT pletni mapu se viemi 7 obrézky vitedld.

Brubmalova smrt

Vecer byla promitnuta (nebo sehrdna) scéna, kdy Brumbdl k sobé vola
Harryho, aby spolu ziskali jeden z viteald — medailon. Nad véZi se opét
objevilo znameni zla. Museli se spolu vydat do jeskyné, kterd je ov-

, $em pod vodou. Aby ziskali
medailon, musi vypit z misy
podivnou zelenou tekutinu.
Z bezpecnostnich dlvodl
jsme upustili od plGvodniho
Umyslu, kdy by si studenti
doplavali za tmy pro medai-
lon sami a nechali se rach-
tat ve vodé pouze Harryho
a Brumbala. Studenti se pak
snazili projit mezi mozko-
mory k ozafenému poharu,

A
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a kdyz se napili zelené tekutiny, ziskali za to medailon, ktery je mél
ochrafiovat pfi hledani dalSich vitedld. Pravy medailon totiz ziskali
z vody Harry a Brumbal.

Po ndvratu do tébora se ukédzalo, Ze Snape spole¢né s Dracem Malfoyem
zabili bezbranného Brumbdla, ktery byl pfi setméni slavnostné pohiben
se vSemi poctami.

RELIKVIE SMRTI

Dopoledne: Oslava Harryho narozenin

Hledani viteald
Odpoledne: Cesta za drakem
Zavérecny souboj s Voldemortem

Vecer: Slavnostni predavani vysvédceni

Oslava Harryho 17. na-
rozenin

Na oslavé Harryho kou-
zelnické plnoletosti se ne-
¢ekané objevil i zastupce
z ministerstva kouzel, ktery
predal triu Brumbélovo dé-
dictvi: Harrymu zlatonku,
Hermioné Bajky Barda Be-
edleho a Ronovi zatem-
nova¢. Zatimco se vsichni
nacpavali obrovskym na-
rozeninovym dortem, Hermiona predcitala Bajku
o tfech bratrech, v niz se pise o Relikviich smrti.
Na zavér vsem ukdzala tajemny znak, ktery byl
u bajek nakresleny. Vsichni tfi kamaradi se shodli,
ze i po smrti brumbala musi pokracovat v jeho od-
kazu a pokusit se najit a znicit zbyvajici vitedly.

Hledani viteald
Po véerejSku studenti védéli, ze jim zbyva najit a znicit jeSté 5 viteald —
z toho 4 véci. V prostoru Bradavic se tedy snazi najit a znicit:

Zmijozeliiv medailon - piskot navleceny na sntrce, ktery musi na jednu
ranu pfeseknout mec¢em na Spalku.
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Diadém Roweny z Havraspdru
- na hlavé ho ma Helena z Ha-
vrasparu, kterda davd studentlim
postupné vylosovat jednu z otdzek
tykajicich se Harryho a jeho pratel.
Sélek Helgy z Mrzimoru — do kte-
rého se musi studenti trefit na jeden
pokus svym bazilis¢im zubem.

Naginiho - hada, kterého musi
usmrtit na jednu rdnu srolovanou
Dobbyho ponozkou (hadrovym
mickem).

Studenti Ukoly plnili  postupné,
na kazdém stanovisti se vystfidaly
vsechny koleje, a kdo uspél, ziskal
zapis do zékovské knizky. VSichni
byli na slavnostnim nastupu po-
chvdleni za své Usili a statecnost.
Pred zraky studentd se najednou
z lesa vynofila bild lan, ktera vedla
studenty (v Cele s Harrym) k jezirku.
Harry na jeho dné zahlédl Nebelvi-
riv me¢ a snazil se ho vytahnout.
Zacal se ale topit a na posledni
chvili ho zachranil Ron. Me¢ nako-
nec vytahli a rozsekli jim medailon,
ktery ziskal Harry vcera s Brumba-
lem, ¢imz byl zni¢en dalsi z vitedlG.

NAGINY

Cesta za drakem

Harry, Ron a Hermiona se spole¢né bavili o relikviich smrti, které byly
zmifované v Bajce o tfech bratrech:

bezova hiilka - kdo ji ma, je neporazitelny,

kdmen vzkfiSeni — dokaze navratit pfizraky mrtvych do naseho svéta,
neviditelny pldst — nikdy neztrati svou moc, ochranuje majitele i pred
Smrti.

Rozhodli se hledat je v bance u Gringottovych, ale probudili spiciho
draka, ktery je odnesl kdovikam. Celé |ze sehrat jesté pred obédem,
pfipadné na konci poledniho klidu.

Studenti jednotlivych koleji se vypravili po stopach draka a cestou ab-
solvovali spolecny zavérecny kouzelnicky test, pfi kterém prokdazali své
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znalosti a dovednosti. Test byl ze viech vyucovacich pfedmétd a jeho
vysledky se rovnou zapisovaly do kouzelnickych knizek. Na konci cesty
nasli Harryho, Rona a Hermionu, ktefi tajné pozorovali rozhovor Volde-
morta se Snapem, pfi némz byl Snape zabit.

Zavérecny souboj s Voldemortem

Harrymu se podafilo otevfit zlatonku ("Otvira se
na konci"), nasel v ni kamen vzkfiseni, jehoz po-
moci privolal své rodice, kmotra a Remuse, ktefi
mu dodali odvahu pro souboj s Voldemortem.
Harry pfi souboji predstiral smrt, Hagrid ho pfi-
nesl na slavnost studenti, kde Neville zabil Nagi-
niho a tim sprovodil ze svéta i Voldemorta.

Slavnostni predavani
vysvédceni

Vecer byla studentlim jed-
notlivych koleji slavnostné
predéna vysvédceni a také
se vyhlasily vysledky celo-
tdborového soutézeni ko-
leji. Na dplny zavér jsme
precetli posledni kapitolu
7. dilu, v niz se popisuje
situace o nékolik let poz-
déji.

HODNOCENI

Nadseni z namétu béhem jeho zpracovavani pribézné kolisalo. Zjistili
jsme, ze napad realizovat béhem dvou tydnl vSech 7 knizek byl dost
odvazny a dost Sileny. Ale nakonec se téma ukazalo jako dobra volba.

Déti zily bradavickymi dobrodruzstvimi od prvnich chvil az do konce.
Zvlasté mensi déti si uzivaly kostymy a hlky, procvicovaly latinska zakli-
nadla a tésily se hlavné z praktickych hodin. | kdyz méli studenti za se-
bou deset mésicd ve Skole, nebranili se vyucovani v kouzelnické skole,
které pojali velmi odpovédné i jednotlivi profesofi. Problém byl trochu
se ztrdcenim kouzelnickych knizek, ale profesofi si vedli i své zdznamy,
takze bylo vie mozné zapsat zpétné.

Nejvétsim problémem se tedy nakonec ukdzalo pocasi. Téméf celé dva

vavs
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brzy rdno nebo naopak vecer. Vzhledem k rekonstrukci blizké prehrady
bylo vylerpévajici plahocit se velkou vzdalenost k vodé, takze jsme se
snazili hry pfizplsobit tomu, aby se daly odehrat i cestou na (z) kou-
pani. Nejvétsi atrakci se tak staly drobné vodni hratky a originalni vodni
skluzavka, kterou jsme vyrobili z role igelitu a zvlh¢ovali vodou cerpa-
nou ze studné.

| letos zavitala na nas tdbor navstéva z partnerského mésta Vitry sur
Seine. Po zkuSenostech z predeslych let jsme tento den pojali Gplné
jinak nez ostatni tdborové dny. Francouzim jsme predvedli famrfpal
a zkusili si ho s nimi zahrat, odpoledne jsme se $li koupat a cestou se
plnily rizné Zertovné dkoly a vecer jsme vénovali ,kulturni vyméné".
Nase déti si pfipravily nékolik rGznych vystoupeni, aby se pochlubily
tim, co umi (aerobik, zpivani, kouzla a triky, divadlo) a Francouzi ndm
zase predvedli svoje vystoupeni. Navstévu jsme pak zakondili tabora-
kem, u kterého se zpivalo a hrély se riizné hry.

Soucasti letosniho programu bylo také hodné hranych scének, které byly
stézejni pro posouvani déje. Harry, Ron, Hermiona i vSichni profesofi se
do nich celkem ochotné zapojovali, i kdyz to mnohdy vyzadovalo obéti
(Dobbyho puding na hlavné Harryho, ziskani medailonu z temnych vod
jezerni jeskyné, Ronova zachrana topiciho se Harryho). Vétsina déti na-
vic znala celkem podrobné filmova zpracovani, takze si i mohla kon-
frontovat predlohy s realitou. Vyjimkou byl v tomto pfipadé posledni
dil - Relikvie smrti, jehoZz filmové zabéry, byly v pribéhu tdbora teprve
dokoncovany. Doufam, Ze jsme tedy neprozradili vSechna tajemstvi
a prekvapeni posledniho dilu a Ze si déti s chuti pfectou i knizku nebo
ptjdou do kina na film, ktery zavrSuje celou sagu tykajici se mladého
kouzelnika, ktery nevahal Celit obrovskym nebezpeéenstvim a se svymi
kamarady vse dotahl do vitézného konce, tak jako my cely tdbor.
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SKOLA CAR A KOUZEL V BRADAVICICH

Vdzend slecno, vazeny mlady muzi!

S potésenim Vdm oznamujeme, Ze ve Skole car a kouzel v Bradavicich po-
citdme se studijnim mistem v prvnim rocniku i pro Vds.

Skolni rok zacind 3. éervence 2010. Bradavicky Expres bude odjizdét z nd-
stupisté Devét a tfi Ctvrté pfesné v 10 hodin, dostavte se proto véas.

VSichni Zaci budou potfebovat — nezapomerite si pfivézt:

Jednobarevny pracovni hdbit (¢erny)
Jednobarevnou $pi¢atou ¢apku (¢ernou)
Kouzelnickou halku

Malé zrcatko

Vlastniho plysového kouzelného tvora

a dalsi véci osobni potreby dle pfilozeného seznamu

Upozorriujeme rodice, aby Zdakiim prvniho rocniku neddvali s sebou kos-
tata, jakékoli nebezpecné pfedméty ani kouzelné lektvary!!!

Se srdecnym pozdravem

Minerva McGonagallova Albus Brumbal

zdstupkyné reditele reditel
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DENNi ROZVRH

8.00

8.00 - 8.15
8.15 - 8.30
8.30 - 8.45
8.45 - 8.59
9.00

9.30 - 12.30
12.30 - 13.00
13.00 - 14.00
14.00 - 18.00
18.01 - 18.30
19.00

19.15 - 2115
2115 - 21.30
21.30

BUDICEK

ROZCVICKA

UMY VANI, CISTENI ZUBU

SNIDANE

UKLID STANU A POKOJU

RANN{ NASTUP

DOPOLEDNi PROGRAM + PRESNIDAVKA
OBED

POLEDN/ KLID

ODPOLEDN{ PROGRAM + SVACINA
VECERE

VECERNI NASTUP

VECERN{ PROGRAM

UMY VANI, CISTENi ZuBU,UKLADANI KE SPANKU
VECERKA

OBCASNA ZMENA REZIMU DNE VYHRAZENA. CASOVE POSUNY BU-
DOU PRIZPUSOBOVANY PRUBEZNE PODLE POCASI, MIRY UNAVY
DETIi, SITUACE V KUCHYNI, BUDE PRIHLIZENO K NOCNiM HRAM
I JINYM NEPREDVIDATELNYM UDALOSTEM.
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SKOLNi RAD

Vsichni Zaci jsou povinni dodrzovat ndsledujici pravidla skolniho fddu

1. Z&ci jsou povinni dochédzet na vyu¢ovéni v predepsaném Gboru
a vcas.

2. Nepfitomnost ve vyucovani omlouvd pouze zakleti, nemoc nebo
sezrani trollem. Omluvu Ize poslat sovou.

3. Z4k je povinen se ucit kouzelnickym dovednostem, byt zdvofily
vici pedagogdim, ostatnim spoluzakim a je zakazano tyrat pani
Norrisovou.

4. 74ci zdravi pfichod profesora souhlasnym mruc¢enim.

5. Je zakdzano nosit na vyucovani zaby, pulce, hady jakoz i jiné do-
maci mazlicky, kromé povolenych kouzelnickych tvord.

6. Je zakdzano opisovat, vyruSovat pfi vyucovani a pouzivat nepo-
volend kouzla.

7.V jidelné Skoly se chovat v souladu s pravidly spole¢enského cho-

vani (neni dovoleno smrkat do rukavd, hazet po ostatnich jidlem
nebo nadobim).

8. Bez dovoleni a bez dozoru je zakdzano litat na kostéti.

9. Zéci se raduji, ze mohou chodit do $koly a o prazdninéch si opa-
kuji ziskané znalosti. Velkou radost projevuji zejména pfi zkouseni
a pfi neocekavaném prodlouzeni vyucovani.

10. Do kabinetd a sborovny je zdkdm vstup dovolen pouze vyji-
mecné — radéji nikdy.

11. Z4ci opatruji sv@j skolni Gbor, zejména pak kouzelnickou hdlku.
12. V3e, co neni dovoleno, se dovoli dodate¢né, pfipadné se to za-
kaze, rozhodnuti zélezi na naladé profesorského sboru.

13. Neopravnéné i opravnéné stiznosti se Septaji do klicové dirky
tajemné komnaty.
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Postup do ro¢niku:

Rocnik: Zkousky:

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.

Student(ka) absolvovala Skolu ¢ar a kouzel a opousti ji jako st dent(ka)

...... ro¢niku.

Chovani:



Harry Potter

Skola CAR a KOUZEL BRADAVICE

KOUZELNICKA KNiZKA

Jméno:

Zvlastni znameni:
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Den Predmét Vyucujici

Dalsi zkousky:

Den Predmét Vyucujici
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Mezinarodni kouzelnicka
asociace udéluje

DIPLOM

za absolvovani rocéniku
skoly ¢car a kouzel
v Bradavicich
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Skritek Dobby udéluje

za udrzovani poFéc:I ku

Mrtnik 2010
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Skola car a kouzel udéluje

DIPLOM
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TURNAJ TRi KOUZELNIiKU

Dnes se kond turnaj Bradavickych koleji, utkaji se mezi sebou tymy Ne-
belvir, Havraspdr, Zmijozel a Mrzimor.

Vécna sldva Cekd na kolej, kterd zvitézi. Kdo chce prezit, musi splnit
tfi nesmirné nebezpecné tkoly. Z tohoto diivodu ministerstvo vyhlasilo
nové pravidlo, které stanovil feditel odboru pro mezindrodni kouzelnic-
kou spoluprdci pan Martemius Skrb. Toto pravidlo zni, Ze kv(li vitézstvi
nesmi byt obétovan kouzelnikiv Zivot.

Odtajnéni tfi tkoll se dozvite az tésné pred jejich splnénim.

Nakonec se jen jeden zapide do historie, jen jeden zvedne nad hlavu
tuto trofej Sampiond, tuto nadobu vitézstvi - POHAR TRI KOUZEL-
NiKU.
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RELIKVIE SMRTI
HARRY POTTER DOSAHL PLNOLETOSTI!

Jak jisté vite, Harry Potter se narodil 15. ¢ervence 1993, takze pravé
v€era doséhl kouzelnické plnoletosti. 17. narozeniny oslavil na nezna-
mém misté a nechybéli u toho jeho nejblizsi pratelé — Ron Weasley
a Hermiona Grangerova. Udajné byli na oslavé pFitomni i dalsi hosté,
z dlivodu utajeni vak jejich jména bohuzel nezndme.

| pfes mnoha nebezpclenstvi se Harry pro nas list uvolil vzkazat viem
svym pfiznivclm, Ze jim dékuje za podporu a nepfestane ve svém usili,
dokud nebude Pén zla znicen.

Harry dostal velky dort se sedmnacti svickami a dalsi dary (dle skutec-
nosti se doplni pfimo na tabore).

Kdyz uz se slavnost chylila ke konci, objevil se necCekané zdstupce Mi-
nisterstva kouzel, ktery predal Harrymu, Ronovi a Hermioné zvlastni
balicek — tdajné z pozlistalosti samotného Albuse Brumbala. Nikdo se
vsak nedozvédél, co v onom tajemném balicku bylo. Co asi Brumbal
odkézal svym nésledovatelim?

VITEALY

Viteal, zvany téz anglicky Horcrux, se poprvé objevil v druhé knize Harry
Potter a Tajemna komnata, ackoli pojem vitedl byl popsan az v knize
Sesté, Harry Potter a Princ dvoji krve. Jde o pfedmét, do kterého cer-
noknéznik schova cast své duse, aby se stal nesmrtelnym. Dokud je
tato ¢ast vdzana na svété, nemdize svét opustit celd duse, ¢imz se Caro-
déj stava nesmrtelnym. Dokud vitedl neni zlikvidovan, nelze tedy plné
usmrtit ani jejiho pdvodce. Pokud je kouzelnikovo télo zni¢eno, miize
si za pomoci ¢erné magie vytvofit télo nové. Voldemort k tomu pouzil
ve Ctvrté knize Harry Potter a Ohnivy pohar maso sluzebnika, kost otce
a krev nepfitele (Harryho Pottera).

Nez si ovsem Cernoknéznik takové télo opatfi, Zije jen jakymsi polo-
Zivotem a je mensi nez nejmensi z duchl. Lord Voldemort se pravé
do tohoto stavu dostal, kdyz se pokusil ¢
na Harryho Pottera pouzit kletbu Avada '
Kedavra, kterd se obrétila proti nému. '
Jako vitedl Ize pouzit zfejmé cokoli, Lord
Voldemort pouzil svij denik, prsten svého
dédecka Gaunta, Zmijozellv medailonek
a dalsi vzacné predméty.

1. Denik Toma Raddlea - Dtive patfi
Luciusovi Malfoyovi, ktery jej podstril
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do kotliku Ginny Weasleyové, a ta ho odvezla do Bradavic. Myslela si,
ze ji ho koupila mamka, a zacala se deniku svéfovat se svymi tajem-
stvimi a problémy. Duse Toma Raddlea (lorda Voldemorta) ji ocarovala
a vyuzila k otevieni Tajemné komnaty. Kdyz se ji Harry pokusi zachranit,
denik, ktery vSechny problémy zpdsobil, probodne zubem z bazilidka
a tim vitedl zni¢i a Ginny, ze které Voldemort Cerpal energii a staval se
lidskym, zachréni.

2. Zmijozeliiv medailon - Patfil
Meropé Gauntové, jako potomkovi
Salazara Zmijozela. Pozdéji ho musela
prodat, aby méla néjaké penize, které
potfebovala, aby se téhotna alespon
chvili uzivila. Medailon koupila Hep-
ziba Smithova, kterd ho ukazala Tomu
Raddleovi, pro kterého méla slabost.
Voldemort ji zabije, vrazdu hodi na jeji
skiitku Hokey a medailon i se Sdlkem
Helgy z Mrzimoru ukradne. Ndsledné z néj udélad vitedl, ktery ukryje
v jedné jeskyni u more, kde byl jako maly kluk s détskym domovem.
Brumbdl a Harry se pro néj vydaji. Musi obejit mnoho slozZitych pre-
kadzek, nez medailon dostanou. Bude oviem falesny a skryva se v ném
pouze zprava od R. A. B., ktery pravy medailon sebral. Brumbal na konci
tohoto dobrodruZstvi pfijde o Zivot. Harry pétrajici po vitedlech zjisti, ze
R. A. B. je mladsi bratr Siriuse, Regulus Arcturus Black.

Medailon, ktery pti tuklidu chtéji vyhodit, jelikoz nejde otevfit, byl ukryt
na Grimmauldové namésti 12. Vezme ho vsak Kratura — domadci skfitek.
Tomu ho pozdéji ukradne Mundungus a od néj ho ziskd Umbridgeova,
které ho Isti vezme Harry, Ron a Hermiona. Harrymu se podafi medailon
otevfit hadi fe¢i a Ron ho probodne me¢em Godricka Nebelvira.

3. Prsten Rojvola Gaunta - Ukradl ho Vol-
demort svému stryci Morfinici a udélal z néj
vitedl. Pozdéji ho nasel Albus Brumbal v cha-
tr¢i v Malém Visanku, kde ho Voldemort ukryl.
Kdyz si ho vsak navlékl na prst, postihla ho
kletba, ktera ho pomalu zabijela. Viteal znicil §

mecem Godricka Nebelvira. Kdmen v prstenu S "__,'
je jedna z relikvii smrti — pozdéji ho odkaze ~ ¥
Harrymu_ #5 ROJVOL'S RING - DESTRONED

4. Salek Helgy z Mrzimoru - Patfil Hepzibé Smithové — jeden z d-
vodd, proc¢ ji Voldemort zabil (viz Zmijozellv medailon). Byl ukryty
v trezoru Lestraengovych v Gringottové bance. Harry, Ron a Hermiona
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se s pomoci jednoho ze skfetd vloupou do trezoru
a $alek ukradnou. Skfet je ale zradi, vezme jim Ne-
belvirliv me¢, ktery mu za pomoc slibili, a utece. Trio
uprchne z banky na drakovi, ktery v bance hlida.
Hermiona Salek znici zubem z baziliska, pro ktery se
s Ronem vydd do Tajemné komnaty, nez v Bradavi-
cich propukne bitva.

5. Diadém Roweny z Havrasparu - PropUjcoval tomu, kdo ho nosi,
moudrost. Rowené jej ukradla jeji dcera Helena z Havrasparu, aby byla
chyttejsi a dilezitéjsi nez jeji matka, a utekla s nim. Diadém uschovala
v dutiné stromu v albdnském lese, kde ho najde Voldemort, kterému
polohu diadému Sed4 ddma prozradila (Sed4 déma je duch Havraspér-
ské koleje, je to Helena z Havrasparu). Z diadému se stane viteal, ktery
Voldemort uschovad do komnaty nejvyssi potieby, kdyz se uchazi v Bra-
davicich o misto ucitele Obrany proti ¢erné magii. Harry viak diadém
najde. Stastnou ndhodou totiz v $estém dile schoval do komnaty svou
ucebnici lektvard a misto oznadil bustou a diadémem, aniz by védél, co
to je. O rok pozdéji si na ni vzpomene. Diadém je omylem znicen, kdyz
Crabbe v komnaté pfi bitvé o Bradavice pouzije kletbu zloZaru (Friend-
fyre). Crabbe pfi tom sam zahynul.

6. Nagini — Nagini je had, domaci mazlicek
lorda Voldemorta. Vitedl se z néj stal v prvni
kapitole Ohnivého pohéaru, kdyz Voldemort
zavrazdil Franka Bryce. Naginyho zabil Neville
Longbottom mecem Godrika Nebelvira, ktery
vytahl z Moudrého klobouku pfi posledni bi-
tvé o Bradavice pfimo pred zraky samotného
Voldemorta.

7. Harry Potter — Harry se stal vitedlem, kdyz
mu byl jeden rok a Voldemort se ho pokusil
Avadou zabit. Byl znicen pfi posledni bitvé o Bradavice, kdy se Harry
sam vydal Voldemortovi, ktery na néj vyslal Avadu.

To, ze byl Voldemortovym vitedlem, mu umoznovalo nahlédnout
do mysli lorda Voldemorta a pocito-
vat jeho pocity. Tento vitedl vytvoril
Voldemort nedimysiné. Kdyz na néj
vyslal Avadu Kedavru, odstépila se
¢ast jeho duse a zachytila se k jediné
dalsi Zivouci dusi, kterd v tom polo-
rozpadlém staveni zbyvala.
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HADANKY VAZNE A ZERTEM

1. Co déla osel, kdyz na néj sviti sluni¢ko? Stin
2. Kdy zacind husa plavat ve vodé? Kdyz uz nedosdhne na zem
3. Kdo md klobouk na noze? Hrib
4. Ze které sklenice se nenapijes? Z prazdné
5. Kdy se sece seno? Nikdy, sece se trava.
6. Na co Ceka vlak ve stanici? Na odjezd
7. Kdo mluvi viemi jazyky? Ozvéna
8. Co md zuby a nekouse? Pila
9. Kterym srdcem neproudi krev? Pernikovym
10. Jaky je kominik, spadne-li do vdpna? Nesikovny
11. Kdo nemd nos mezi o¢ima? Jednooky
12. Kdo mé jméno vyslovi, hned mé znici. Ticho
13. Co je nejchytrejsi? Snih. Kazdou chvili ho néco napadne.
14. Co miva chudas po obédé? Hlad

15. Jaky je rozdil mezi slonem a blechou?  Slon miize mit blechu, ale
obracené to nejde.

16. Co bylo vcera a co bude zitra? Dnesek
17. Je to Zluté a todi se to. Pivo
18. Je to malé a plete se to. Svetficek
19. Je to vlastni syn mého otce, a pfece to neni mdj bratr. Ja

20. Péli to, i kdyz to nehofi. Kopfiva
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RUNY

Staroddvné runy jsou prevazné teoreticky predmét zabyvajici se lusté-
nim starodavnych run. Z postav série jej studuje pouze Hermiona. U¢i
ho profesorka Bathsheda Babbling. My je vyuZzijeme hlavné pro Sifro-
vani, ale zbude-li ¢as, mam i jednu vétsi hru s runami.

Runy se pouzivaly daleko spise jako posvatné pismo hodné k zazname-
nani dilezitych uddlosti nebo k magické ochrané lidi ¢i véci. Za prapC-
vodni runovy systém (abecedu) se poklddéa 24 run. Runy maji kromé své
grafické podoby, kde znak odpovida pismenu z abecedy, i dalsi obec-
néjsi vyznamy (napf. prvni runa f — Fehu znamena dobytek — bohatstvi,
penize, prosperitu, posledni runa v tabulce d — Dagaz znamend den,
teplo, svétlo, rdst). Vice o runach najdete na: www.pohanstvi.net/ger-
mania/runy.

¥ Fehu(f) [N Hagalaz(h) T Teiwaz (1)

N Uruz(uw) ‘}« Nauthiz(n) EBerkana(b)
|> Thurisaz(th) | Isa (i) M Ehwaz(e)
Ansuz(a) <> Jera(j.y) HMannaz (m)
Raido(r) > Eihwaz(e) l\ Laguz (I)

Kenaz (k) K Perthro (p) { Inguz (ng)
Gebo(9) Y Algsiz(x) § Othila (o)
P Wunjo (w,v) S Sowulo (s) M Dagaz (d)

XN A7 77

ZRCADLOVE PiSMO

ol K Sifrovani bylo uzivano také zrcadlové pismo, které
se dalo vylustit za pomoci zrcatka.

Kromé run a zrcadlového pisma se sezndmi studenti i s dalSimi klasic-
kymi Siframi.
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SKOLNi HYMNA

Hogwarts, Hoggy Warty, Hogwarts,
teach us something please,
whether we be old and bald,

or young with scabby knees,

our heads colud do with filling,
with some interesting stuff,

for now they re bare and full of air,
dead flies and bits of fluff,

so teach us things worth knowing,
bring back what we've forgot,

Jjust do your best, we’'ll do the rest,
and learn until our brains all rot.

Bradavice, Brada, Bradavice,

kazdy z nds chce védét vic, nez vi,
at jsme jesté hloupi jelimanci,

nebo nam uz viasy Sedivi.

Nasim hlavdm miZe jenom prospét,
kdyz se tady néco nauci,

ted'je v nich vzduch a spousta much,
prachu a starych pavucin.

Ucte nds vsecko, co za to stoji,

a co leckdo z nds uz zapomnél,
pomozte ndm a kazdy sam,

zvlddne vic, nez by viibec mél.
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Jak vypadala jizva, kterou mél Harry na cele?

Kdo byl Dobby?

Na ¢em jezdil Hagrid?

Jakou kolej ved| profesor Snape?

Jakou kolej vedla profesorka McGonagallovd?

Jakou kolej ved| profesor Kratiknot?

Jakou kolej vedla profesorka Prytovéd?

Jak se jmenoval feditel Bradavic?

Jaky tvor se ukryval v Tajemné komnaté?

Kde pobyvala nejcastéji Uffiukana Ursula?

Kdo dorucoval v kouzelnickém svété postu?

Jak se nazyvaji vSechny mice, kterymi se hraje famfrpal?
Jak se jmenovalo vézeni pro kouzelniky?

Do ceho narazil Ron, kdyz fidil [étajici auto?

Jaké je pravé jméno toho, jehoz jméno se nesmi vyslovit?
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Etapova hra Harry Potter pfenese déti do svéta mladého
carodéje, jehoz pribéh zna z knih J. K. Rowlingové a jimi
inspirovanych filmi cely svét. Z ucastnikii tabora se
stavaji studenti Skoly ¢ar a kouzel v Bradavicich a béhem
dvou tydnlu na tabofe zaZivaji podobna dobrodruistvi
jako Harry se svymi prateli Ronem a Hermionou. Vedouci
a instruktofi predstavovali ucitelsky sbor. Kromé
spolecného boje proti panu zla Voldemortovi navic
studenti rozdéleni do ctyr koleji soupefi mezi sebou.



