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|STAVEBNI SLOHY - ARCHITEKTURA

Obecny cil:

Rozvoj téchto kompetenci: k uceni, k feseni problém(, komunikativni, pracovni.

Konkrétni cil:
staviteli.

m Ze starych desek sfoukdvam prach a za¢inaji se objevovat obrazky nadhernych staveb. Co to je? Ze by
zdmek?

Obrazky (pohledy) stavebnich sloh(, obrazy nejzndméjsich kulturnich pamatek, pexeso Hrady a zdmky.

K tomuto metodickému listu jsou dva pracovni listy UBA a U8B.

Naucit se orientovat ve stavitelstvi — rozpoznat stavebni slohy, sezndmit se s nejznaméjsimi

Déti uz od 4. tiidy probiraji ve vlastivédé zaklady stavitelstvi a to opakuji ve vSech rocnicich.
Navazujeme na skutecnost, ze déti maji jiz povédomi o zakladnich stavebnich slozich.

Vedouci déti seznami se zdkladnimi stavebnimi slohy — Egypt, antika, romansky sloh, renesance, baroko, gotika.
U kazdého stavebniho slohu vedouci poukdZze na nejdllezitéjsi prvky stavebni architektury a zdkladni prvky obleceni.
K tomuto metodickému listu poslouzi pracovni list, ve kterém jsou z kazdého vyse uvedeného stavebniho slohu jedna
stavba a jedno obleceni. Déti maji za ukol pfifadit sprdvné Cislo ke spradvnému pismenku.

Spravné znéni tajenky je POHODA, kde kli¢ je: 1-P, 2-0, ...
Vedouci mohou Cerpat k tomuto tématu z webovych stranek napf. wikipedie, www.czech.cz a mnoho jinych.

Détem pfipomeneme nejen zékladni prvky architektury, ale méli bychom se zminit o zndmych ceskych i svétovych
stavitelich, o malifich i o socharich.

PEXESO Klasicka hra u stolu uvnitf klubovny, pouzijeme pexeso Stavebni slohy. Tabornické pexeso je FfeSeno
originalnim zplGsobem tak, aby se déti pfi hrani pexesa zaroven zdokonalovaly ve znalostech toho kterého oboru.
Obsahuji tedy dvé sady karticek, z nichz na jedné je vzdy vyobrazeni prvku daného stavebniho slohu a v druhé sadé je
k tomu pfislusny slovni ndpis. Takze ke hie je potom nutnd nejen dobra pamét, ale také urcita znalost.

PEXESO VENKU Rozstfihdme pexeso a jednotlivé ¢asti kvili ochrané zalaminujeme. Pfipravené pexeso mlizeme
pouzit pfi hfe venku i v nepfiznivém pocasi. Pexeso rozdélime a jednu ¢ast pohdzime v lese a druhou ¢ast si icastnici
vylosuji pfed startem. Déti maji za kol najit protéjsek pexesa v lese. Hra se hraje Stafetové a vitézi druzstvo, které je
prvni se véemi svymi dilky.

Obdobné se da tato hra hrat i tak, Ze vybéhnou vsichni najednou a které druzstvo se vrati dfive do cile, vyhrava.
SKLADAME OBRAZEK Rozstfihame pohled né&jakého architektonicky zajimavého dila (idedlné pro kazdou druzinu
jeden pohled) a déti ho na cas skladaji. Vitézi druzstvo, které je prvni a které pozna, co je na obrdzku vyobrazeno.

Popfipadé mizeme pfedem stanovit pravidla, co vSechno musi rozpoznat — jaky stavebni sloh, jaké prvky, kdo dilo
postavil...

Obdobna jsou puzzle — od nejjednodussich az po ta slozita.
Na schiizce mizeme pouzit napfiklad také spolecenské hry deskové:
Kde leZi Kulikov?

Moderni zdbavna zemépisnd spolecenska hra Kde lezi Kulikov pro 2 az 6 hracli. Herni postup vas zaujme tim, ze
napodobuje skutecné postupy, se kterymi se mlizete setkat v bézném Zivoté. Nahoda hraje v této hfe pouze malou
roli. Hra, kterd obsahuje pfibéh a zapletku, je zasazena do konkrétniho prostiedi. Hra, pfi které se budete se svymi
kamarady, rodinou, détmi spolecné bavit. Mate jedineCnou moznost stravit hranim pfijemné odpoledne nebo vecer.
Soucasti hry jsou podrobna, jasnd pravidla pro vysvétleni a rychlé pochopeni.

Vydejte se na spole¢nou cestu po Cesku. Vite, kde lezi Kulikov? Zahrajte si tuto hru a brzo se to dozvite. Komu neni
cizi ¢esky zemépis, bude mit vyhodu s umisténim hernich karet hradd, zdmkd a kldster(i na sprdvnd mista. Tapete
v zemépisu? MUzete se pomoci hry hodné dozvédét.
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Spolecenska stolni hra Cesko

Cesko je nau¢na spolecenska hra predevsim pro star$i déti od 12 let. V tomto souboji védomosti odpovidaji hra¢i na
otazky ze Sesti zakladnich okruhl - historie, kultura, véda a priroda, geografie, sport a rlizné. Hrd¢ musi spravnymi
odpovédmi ziskat zetony vSech Sesti okruhl a dostat se do cilového pole uprostfed hraci desky jako prvni. Pro 2—6
hraca.

V navaznosti na Pionyrskou stezku by mély déti znat nasledujici stavby:

rotunda sv. Jifi — Rip socha sv. Vaclava - Vaclavské namésti Praha
Vysehrad - Praha hrad Karlstejn

Prazsky hrad — Praha Betlémskd kaple — Praha

Spilberk — Brno Nérodni divadlo — Praha

Karltv most — Praha Lednice

Vladislavsky sal — Prazsky hrad socha Jana Husa — Staroméstské ndmeésti
Zlata ulicka — Prazsky hrad Hluboka

Petfinska rozhledna - Praha

Znojemska rotunda zamek Tel¢

Ceské Budgjovice Trosky

Cervend Lhota Kfivoklat

Velké Losiny Rabi

Hradec nad Moravici
V této oblasti si déti mohou splnit také odznak odbornosti — Ochrance kulturnich pamétek

Podminky ziskani odznaku odbornosti Il. stupen Ochrance kulturnich pamatek:

1. M4&s prehled o pamatkovych objektech v misté svého bydlisté a jejich historii.
2. Navstévujes a seznamujes se s historii pamatkovych objektl ve svém okoli (hrady, zamky, tvrze,
méstské pamdtkové rezervace, lidova architektura, pamatniky, muzea).
3. Vi3, co je restaurovani kulturnich pamatek a pro¢ se déla. Mél jsi moznost navstivit restauratorskou dilnu.
4. Vis, co je to kulturni pamatka. Znas instituce a zafizeni, kterd jsou povérena spravou kulturnich pamatek.
Umis vysvétlit, pro¢ kulturni pamatky chranime.
5. Znas stavebni slohy a umis k jednotlivym stavebnim slohlim najit podle moznosti ve svém okoli pfiklady.
6. Vedes si denik s dokumentaci o navstivenych kulturnich pamatkach (z vyletl, zajezdG apod.).
M4&s zpracovanou dokumentaci k nékterému z blizkych pamatkovych objektd.
7. Navstévujes podle svych moznosti besedy, pfednasky a jiné kulturni akce zabyvajici se ochranou kulturnich
pamatek, jejich historii a sou¢asnosti.
8. Volitelna podminka.

Mnoho kulturnich pamétek a ukdzek stavebnich slohd Ize najit v Praze pfi Ucasti na akci Ledova Praha, kterd se kona
vzdy o pololetnich prazdnindch.

Tato aktivita pfiblizuje Idedly Pionyra: Pozndni a Pamét.

Pfistup k détem se specifickymi

Bez vyraznéjsich rizik u déti se specifickymi vzdélavacimi potfebami.
U déti s lehkym mentédlnim postizenim volit jednodussi varianty her
a vyuzivat zazitk( déti (kde byly, co tam zazily, co se jim kde libilo, kde to bylo...).

vzdélavacimi potfFebami:

Rovnéz napomdize, kdyz si déti vytvaii mnemotechnické pomdcky (napf. goticky oblouk — sepnuté ruce, baroko —
baculaté apod.) Doporucuji nechat na viditelném misté po delSi dobu to, chceme, aby si déti zapamatovaly.

ALLIUER Hru Ize uvést na zagatku néjaké akce jako seznamovaci aktivitu, mnohem hlubgi vyznéni (a samozfejmé
jiné okruhy otdzek) pfindsi, je-li uvedena az poté, co se Ucastnici sezndmi a ziskaji vzdjemnou divéru.

Moje poznamky:
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